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detus, Inmultitus

Cei patru Matemuschetari - Adunatus, Scd :

si Tm:drti‘l'us - sunt celebri in toatd lumea datoritd talentului
lor uimitor La matematicd gi aventurilor lor pline de curaj.

tru a afla de ce in
Acum, ei sunt chemafi de urgentd la Lontiro pent
oras au aparut neobignuit de multe pisici. li poti ajuta sd demusgheze
diabolicul complot urzit impotriva soriceilor parlamentari?
Atentie: vei avea nevoie de toate abilitdtile tale de inmuliire

pentru a rezolva acest mister!

Provocdrile din aceastd carte sunt impdrtite pe urmitoarele niveluri:

Novice (paginile 3-9)
Inmultiri cu 2 e Tnmultiri cu’S ® Tnmultiri cu 10

invétdcel (paginile 10-131)
Inmultiri cud e inmultiri cu 4 @ Tnmultiri cu 8

Matemuschetar (paginile 18-25)
Inmultiri cu € @ inmultiri cu7 @ Tnmultiri cu9

Celebritate (paginile 26-31)
inmultiri cu M e Inmultiri cu 12

Rispunsuri (pagina 32)
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NOVICE o
iINMULTIRI CU 2, CU 5 $1CU 10 & 4

Celebrii Matemuschetari sunt mereu in cdutarea unei aventuri matematice.
Mai intdi, au nevoie s& recapituleze cunostintele despre inmultiri. i poti ajuta
si completeze calculele de mai jos? Folosegte tabla inmultirii de la pagina 32,
pentru a-ti verifica rdspunsurile.
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1x2=.... [xE=...8 Ixl0)= civess

2xd=... 2xh= . vl =.....

A9x? =........ Qx5 =...... 9x10=........
4= A xh= dxll= i

Ex? =a.. 88 ExE=.... Ex10=.....

B L= vnier bxh=....

SUPER-TRUC

Cand inmultfesti
doud numere impare,
vei obtine mereu un numdr impar.

Tnsd, dact inmultesti un numdr par
cu unul par sau impar,
vei obfine mereu un numdr par.



INMULTIRI CU 2
Adunatus, Scidetus, Inmultitus gi Tmpértitus au fost chemati de Regele Leoldbutd.
Acesta are nevoie de ajutorul lor intr-o aventurd matematicd.
JEste timpul sd facem inmultiri!", a exclamat Inmultitus. ,S& mergem!”

PUZZLE 1

Mai intdi, Matemuschetarii trebuie ¢4 ce incalte, apoi vor iegi pe ugi.
Ei au patru perechi de cizme. Cate cizme cunt in total?
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PUZZLE 2:

Acegtia nu trebuie ¢4-I facd pe rege i agtapte, aga ¢4 pleacs Ia drum cu tricura.
La matgjnea cttiizii ce afid trei tréicuri cu trei perechi de cai.
Cafi cai sunt in total?

PUZZLE 3:

Palatul ecte foarte bine pizit. ,L4cati-ne i intrdm”, ctrig Adunatue.
,Suntem aici pentru a-1 vedea pe Majestatea Sal” Daci poarta ecte pizits
de cinci perechi de paznici, cati paznici eunt in total?
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TESTUL FULGER AL REGELUI

Ingrijitorul camerelor regelui vrea ¢ ce acigure c¥ identititile
Matemuechetarilor ce potrivece. Completeazs acect toct fulger
penitu a avea accee Ia rege. Provocare: Ce-ar fi dacd te-ai cronometra
¢ i vezi in cat timp termini?”

Br? = Ex? =i

152 = 10x 2=

Tel= Dx? = i
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Dragi rege Leolibuti,
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Sunt un goricel care vegheazi — un profector

al goriceilor din Londra. Avem nevoie de ajutorul
dumneavoaciri! Putefi ¢ v lipeifi de Matemucchetari®
Daci da, i tog ¢4 ne intdlnim in locul indicat mai joe.
Acect cod vi va ajuta ci-| descoperiti.

Nu putem gti in méinile cui ar putea ajunge cericoarea!
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4x?2 25x2 3x2 70x2 12x2

45x2 &Ex2 T7x2 1x2 12x?2

Cy stim4,

Muriel pata ; " -




