CUVANT INAINTE DE PROFESOR MITCHEL RESNICK 8

NOTA DE MULTUMIRE DIN PARTEA

DR. ROSANNA WONG YICK-MING 9
NOTA PENTRU PARINTI S| PROFESORI 10
SA CUNOASTEM PERSONA JELE 18
LECTIA 1: MERGAND PE O RAZA DE SOARE 19

Sa il cunoastem pe Scratch! Vom invata de asemenea despre
sprite-uri si coordonate.

LECTIA 2: PATRUNDEREA iN SPATIU 31

Aici veti crea primul vostru joc.Veti invata cum sa creati
costume noi gi sa programati migcarile, reactiile si efectele
sonore ale sprite-ului.

LECTIA 3: CAZUT N CAPCANA ZAMBETULUI MONA LISEI 51
In timp ce creati acest joc care are doua parti, veti invata cum

sa controlati cursul unui proiect Scratch. Veti vedea cum veti

putea tine scorul folosind variabile si cum s& mentineti ordinea

in cadrul jocului folosind conexiuni.

LECTIA 4: APARAND CENTRULDE DATE DINHONG KONG 61
Veti invata cum sa controlati sprite-ul cu ajutorul mouse-ului,

sa programati obiectele sa se loveasca pentru a reveni inapoi si

multe altele.

LECTIA 5: LOVITURA DE PENALTY iN IPANEMA 71
Veti programa un joc de fotbal cu un sistem de tinte, cateva

reguli legate de acestea, efecte sonore interactive si un fundal

animat.




Veti invata cum sa creati un joc interesant cu o masina, cum sa
programati miscari complexe pentru sprite-uri si cum sa faceti
ca fundalul sa se schimbe la un anumit moment.

LECTIA 7: COMORILE PIERDUTE DIN GIZEH 105

In aceasta aventura Egipteana veti crea un labirint cu un
gardian, capcane gi comori.

LECTIA 8: CURSA YRAJITORULUI 119
Cand creati acest joc veti invata cum sa redati muzica si sa
realizati un fundal animat.

LECTIA 9: BATALIA FINALA... IN SPATIUL INTUNECAT 131
Va trebui sa va folositi toate cunostintele pe care le-ati

acumulat pana acum realizand acest joc de lupta incitant.

Veti crea doua personaje cu miscari unice de lupta, cu contor

pentru vieti si multe altele.
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