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Saptdmana XXVI

Spre scoala P

stabilirea valorii de
adevar a unor enunturi
ce testeaza intelegerea
textului audiat

e Sunetul si literele t si T

e Desenarea literelor t si T

e

DISCUTAM

OBSERVAM
TUPG-TUP de Irimie Striut

e Audiati povestirea.

e |ntuiti imaginea,
mentionand numele
personajelor care
participa la actiune.

e Descrieti secventa
ilustratd a personajelor
prezentate.

e Explicati numele perso-
najului principal.

e Asociati imagini potri-
vite fiecarui personaj din

. _ ; textul audiat.

e \ . e Formulati intrebari si

V7 = 2 . raspunsuri pe baza

' LRy ' ' ) textului audiat.

LUCRAM IN PERECHI * Povestiti secventa
ilustrata.

ﬂ Bifati caseta din dreptul imaginii care apartine povestii audiate.




LUCRAM INDIVIDUAL

@ Tncercuieste animalul in a carui denumire se aude sunetul ,t”.
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@ Traseaza literele scrise cu linie punctata, apoi citeste cuvintele.
Adevara‘r/ Fals )
e Formulati, in perechl -+ ap COI v
propozitii legatura cu ;
actlunea Sau personajela p—
(aa ) (_wp )

povestii audiate.

e Stabiliti valoarea de
adevar a fiecarei
propozitii.

cre ACTIVITATI INTEGRATE

AVAP e Realizeaza un iepuras din figuri TANGRAM.
CLR ¢ Audiati povestirea lepurele si ariciul de C. Poleakova.
MM e Repetati cantecul lepurasul Tup, invatat anterior. insotiti melodia cu miscéri potrivite.
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OBSERVAM

LUCRAM IN PERECHI

La Joaca

dderea cu 1 -5 uni-
tati, cu trecere peste
ordin, in concentrul
0-20

e Probleme cu suport
intuitiv

e Observarea unor
modificari aparute Tn

iata omului, a plantelor
i lopae

DISCUTAM

e Intuiti mediul de viata
ilustrat, enumerand
plante si animale
specifice;

¢ Observati modificari din
viata plantelor si a
animalelor Tn anotimpul
ilustrat;

e Enumerati alte
modificari observabile Tn
mediu, primavara.

o Ordonati etapele de viata ale plantei ilustrate/animalului ilustrat, numerotandu-le in casete.

g Calculeaza cate animale au ramas din fiecare fel, notand in casetele alaturate.
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LUCRAM INDIVIDUAL

Scrie, Tn spatiul rezervat, exercitiul corespunzator reprezentarilor date.

Deseneaza multimi care sa aiba cu cinci elemente mai putin decat cele date.

-

N (O

-

AN

e Formuleaza oral cate o problema corespunzatoare fiecarei reprezentari date.

i
JOC . Ghicitori matematice

e Descifreaza ghicitorile si da raspunsul corect. Formuleaza altele asemanatoare.

,Am 12 petale de floare, ,»11 ciupercute albe si dragute
4 le-a luat in zbor o boare. Poarta pe-al lor cap mici palariute,
C4te mi-au rimas mie oare?” Numai ca Grivei a mancat vreo 3.

» & Cate mi-au ramas? Spune-mi daca vrei!”
' -

o r\ o .
ACTIVITATI INTEGRATE
AVAP e Realizeaza un iepuras, folosind tehnica TANGRAM.

e i e == =
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ﬂnvc‘i,t st mad joc./

¢ Obiecte preferate

Tncercuieste obiectele de care ai nevoie astizi, in activitatile scolare. si caracteristicile acestora
Care dintre acestea este obiectul tau preferat? De ce?

* Numeste fiecare obiect al colectiei, precizandu-i originea si utilitatea.
Realizati o expozitie cu desenele ce reprezinta obiectele voastre preferate.



Muzica st misecaze

Eeoul
e Interpretarea. OBSERVAM
Nuante (tare, mediu,

incet) I

DISCUTAM

e |ntuiti imaginea.

¢ Asociati sunetele
produse de personajul
ilustrat si de ecoul din
pestera, folosind
termeni de nuanta.

e Emiteti onomatopee
asemanatoare cu

sunetele din mediul \’

inconjurator, in mod *‘ -
;xv:':‘-" .
Al -]

nuantat (tare/incet). | %ﬁlﬁ

Aord

LUCRAM IN PERECHI

O Tnvatati cantecul Ecoul, respectand in interpretare nuantele indicate.

LUCRAM INDIVIDUAL

O Realizeaza un desen inspirat de cantecul Tnvatat.

\ JOC: De-a ecoul

« Invatatorul emite o serie de sunete, iar elevii vor
repeta acele sunete, rostindu-le mai incet, asemenea

& ]
ecoului.

invatdtor elev

™y T T

\ T I o P it i
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bum bum bum bum bum bum  bum bum bum bum bum bum
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tare incet
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=

cCc U
ACTIVITATI INTEGRATE

CLR e Discutati despre locurile unde se poate produce ecoul. Descrieti acele locuri.




Realizarea unor compozitii
rin tehnici simple de lucru
e Realizarea unor decoruri
simple pentru diverse
~evenimente din viata scolii

,Urecheat e si-i fricos,

Dar e tare norocos.

Noroc are de picioare

Cand primejdia e mare,

Fuge iute pe imas,

Urecheatul... iepuras.”

(Ghicitoare despre iepuras,
Emilia Plugaru)

Domenii
e Pictura
e Colaj

Elemente de limbaj plastic
¢ Pata
e Forma

Tehnici de lucru

e Amprentare

e Stampilare

* Tdiere

e Decupare dupa contur
e Lipire

Materiale si instrumente
e cartofi, frunze, acuarele,
discuri de material textil,
fire PNA

e

Joepu’za,su[

.

e Stampileaza norii, folosind
cartofi taiati.

e Amprenteaza padurea, folosind
frunze diferite.

.

.

* Decupeaza corpul, coada,

urechile iepurasului din discuri

din material textil.

¢ Lipeste elementele decupate
pentru a forma iepurasul.

.

¢ Deseneaza ochii si nasul
iepurasului.

ACTIVITATI INTEGRATE

CLR ¢ Audiati povestirea Fricosul de Emil Girleanu.

e = : —

e Lipeste gura si mustatile din fire
de PNA.




Saptdmana XXVI

Ll

. Prietenii mei

L A
raspunsuri la solicitarea Al bCl-CCl-ZGpCldG de Fratii Grimm
de informatii: CINE? CE? o
CAND? UNDE? CUM? o e
e Sunetul si literele z, Z é‘
e Elemente grafice

s e,

DISCUTAM

e Intuiti imaginea,
precizand titlul basmului
si numele autorului;

e Denumiti personajele
care participa la
intamplari;

e Explicati numele
personajului principal;

e Asociati trasaturile
fizice/morale fiecarui
personaj al basmului;

e Formulati intrebari
despre printesa, pitici,
casuta acestora,
utilizand termenii CINE?,
CE?, UNDE?, CAND?,
CUM?, DE CE?.

LUCRAM IN PERECHI

O Tncercuiti doar elementele care apar in basmul audiat.




LUCRAM INDIVIDUAL

@ Coloreaza floarea in a carei denumire se aude sunetul ,,z”.

b‘.; -

. JeE
Frdmantari de limbd
e Memoreaza si repeta:
,Zum, zum, zum!
Zumzet vesel de albine

. n . . . . Zumzadie pe camp!
@ Marcheaza in casetele din dreptul imaginilor ce sugereaza

7A ,zum!”
cuvinte care contin sunetul ,,z”. M.
» e

@ Traseaza literele z si Z, ca in model. Continua in caietul de elemente grafice.
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2 z ’ )

ACTIVITATI INTEGRATE
,A,VAP ¢ Realizeaza litera Z din nasturi de diferite culori, asezati pe un carton, sau din cuburi de constructie.
MM e invatati si interpretati cAntecul Albinuta mea de Delcasso.




{i

wmerele 20-31,

- formare, citire, scriere,

ordonare, comparare

~» Asemandri si deosebiri

intre oameni ‘
o g w

19

(1lof+[9]>[1]9]

|+I

DISCUTAM

e |ntuiti imaginea.

Cuzsa c/e a[e’zgd’zi

OBSERVAM

e Cititi numarul de pe tricoul primului alergator. Precizati numarul de zeci si de unitati ce compun numarul.

e Evidentiati rolul primei si celei de-a doua cifre dintr-un numar de doua cifre (ZU).
o Cititi numarul de pe tricourile alergatorilor. Explicati formarea fiecarui numar (cate Z, cate U).

LUCRAM IN PERECHI

o Aratati cum s-au format numerele date, folosind modelul de mai sus.

: RREE
N &

9 Compuneti/Descompuneti numerele date, completand casetele libere.

.

/

20

1

25

21

30

20

7

z|ul

27

\_

31

24

20




LUCRAM INDIVIDUAL

6 Completeaza sirurile, respectand regula de numarare.

9 Observa persoanele din imaginea de la exercitiul 1. Identifica, apoi scrie mai jos numerele de pe
tricourile alergatorilor, respectand criteriile date.
— numere mai mici decat 27;

— numere mai mari sau egale cu 30.

: J' OcC: Mlscar'e
[ o Invatatoarea rosteste comen2| elevii executa. 1

JOC: Oglinda

e Elevii sunt grupati cate doi, oferindu-li-se
) \ .‘>

_ * Fiecare membru al perechii va enumera \ . Copm cu ochi albastri sa ridice mana. ‘k

* caracteristici comune, apoi caracteristici {5 Cop||| care au parul blond sa faca doi pa5| |na|nte
are ii diferentiaza. ‘

Y
e o
i
J
']
£

6 Scrie sirul crescator al numerelor de la 20 la 31.

210,121 ; ; ;

‘ ‘ PACTIVITK‘!T INTEGRATE LUNA .........................................
AVAP e Confectionati, in echipa, un calendar asemanator celui alaturat.
Notati pe jetoane dreptunghiulare lunile anului. @
e Scrieti pe jetoane sub forma de cerc, detasabile, numerele de la 1

i o - la 31 Atasau_le pwm’i curente.
o N e ol N il

e




:bezvolta’ze pe’zsona[d

Tablow de j[ami[ie
e Fiintele preferate si

caracteristicile acestora. OBSERVAM I

DISCUTAM

e Intuiti imaginea, definiti
familia: enumerati
membrii din familia
ilustratd, explicati rolul
celor doud animale
ilustrate;

e Discutati despre familia
fiecaruia: components,
rolul fiecarui membru:
ocupatie, caracteristici
ale fiecarui membru.

QNoteazé in dreptul membrilor de familie Deseneaza chipul unui membru al
alaturi de care locuiesti. Deseneaza, in cercul familiei tale.
alaturat imaginii, un obiect pe care |-ai darui unui
membru din familia ta. Motiveaza alegerea.

Q Tncercuieste emoticonul care sugereazd cum te
simtituinfamilie. Argumenteaza alegerea.

O00®

JOC
Mi-ar pldcea sa fiu...
 Alege un personaj preferat din basmele
pe care le cunosti.
e Enumera motivele pentru care ti-ar
placea sa fii ca acest personaj.

a¥als

ACTIVITATI INTEGRATE

CLR * Memoreaza poezia Bine e la noi acasd de Emilia Caldararu.
 Realizeaza o fisa cu desene/fotografii care sa infatiseze diferitele activitati la care ai participat
fmpreund cu membrii familiei.




Muzica st museate

7a’ze, mec[cu, incet
® Interpretarea.
I Nuante (tare/mediu/incet)
LUCRAM IN PERECHI

@ Indicati termenii de nuanta potriviti situatiilor ilustrate, trasand sageti.

MEDIU
LUCRAM INDIVIDUAL

Deseneaza o fiinta, un obiect, un fenomen sau o activitate care sugereaza termenii de nuanta
indicati.

TARE INCET

LUCRAM IN GRUP

Q Tnvatati si interpretati, in clasd, cAntecul Ciocanele de Ana Motora-lonescu.
e Stabiliti termenii de nuanta pe care i-ati folosi in interpretare.
e Motivati alegerea facuta.
¢ Reluati cantecul si acompaniati-va cu o toba, inlocuind cuvintele ,cioca-boca”. Ce observati?

el

ACTIVITATI INTEGRATE

MM e Audiati Cdntec de leagdn de W.A.Mozart. Discutati despre termenii de nuanta remarcati in
interpretare.




&

Confectionarea de jocuri si
jucarii simple

e Utilizarea unor tehnici
simple de lucru

8 - :
LR i

,,Piticii din padure
Au case in ciuperci,
Mananca fragi si mure
Si-ncaleca pe melci.”
(Piticii din padure,
Constanta Buzea)

Domenii

e Pictura

¢ Confectii si jucarii
e Colaj

Elemente de limbaj plastic
e Pata e Nod e Forma

Tehnici de lucru

¢ Pensulatie

e Decupare dupa contur
¢ Taiere

e Lipire

Materiale si instrumente:
e carton, acuarele,
foarfeca, lipici, fire PNA
sau fasii de hartie
creponata, perforator

cccc

Wasca untut pitic

e Decupeaza masca.

¢ Picteaza masca.

—0

.

J

e Realizeaza ciucurele.

ACTIVITATI INTEGRATE

MM e Tnvatati si interpretati cantecul Dansul piticilor de Ana Motora-lonescu.

A

\_

e Decupeaza barba.

e Taie si lipeste fire PNA sau fasii de
hartie creponata pe sablonul barbii.

. o——

. J

« innoada ciucurele in varful ciciulii.
e Lipeste barba.
« Innoads firele din partile laterale.



Saptdmana XXVIII

La cumparaturi

orme ale discursului
oral
~ e Povestirea unei
experiente personale
e Literele k, K
e Elemente grafice

DISCUTAM

e |ntuiti imaginea;
denumiti spatiul ilustrat;

e Denumiti legumele si
fructele (cunoscute) din
imagine;

e Formulati propozitii,
folosind cuvintele: kiwi,
kilogram, kaki;

e Povestiti evenimente
personale;

¢ Creati dialoguri: ,La
piata”.

LUCRAM INDIVIDUAL

o Uneste punctele, pentru a obtine litera K. Descopera cuvintele.

-

g JOC. Cati kilometri parcurge Kolea pana la prietenii sai?
Noteaza in caseta. 3 Q




@ Observa si numeste imaginile. Ce ai constatat?

Kiwi

e Formuleaza cate o propozitie in care acest cuvant sa aiba intelesuri diferite.

e Coloreaza fiintele al caror nume contine litera K.

=l

AZOR KIRI

6 Traseaza literele k si K, dupa modelul dat.
Continua n caietul de elemente grafice.

T " ) " ) P L P T P T ) ,' ) L T T P
L L L ", L L ", L "y, ' L
1z 1z 1z UR4 1z R4 1z 1z U4 1z UR4
< K S O SO G O S N N
T ’ ) ) T ’ T T
) ” ) ) ) ” ) )
1 . 1 ’ 1 ’ 1 ’ ' ’ ' v
Pl : Pl :
< K i i« i« X i i
: \\ : \\ : \\ : \\ : \\ : \\
) ) ) ) ) )
) ~ ) ~ ) N ) Ay ) Ay ' N
1 Al 1 A S 1 N 1 AY 1 AN 1 N
ACTIVITATI INTEGRATE
CLR e Memoreaza poezia Supa de zarzavat de Otilia Cazimir.
- e PN R e, — . T el



La magazin

OBSERVAM ‘Adunarea fard trecere

peste ordin in
- concentrul 0 —31.
Probleme cu suport
intuitiv
e Schimburi valorice in
concentrul 0 —31
ij"l'gie alimentatiei

m— ‘

DISCUTAM

e Denumiti alimentele
existente in magazin.
Sortati si clasificati pe
grupe de alimente.

e Recunoasteti
bancnotele de 1 leu, de
5 lei, de 10 lei; jocuri de
utilizare a banilor. Jocuri
de gestionare a unui mic
buget.

e Asociati bunuri cu o
anumita valoare.

e Discutati norme de
igiena a alimentatiei.

LUCRAM IN PERECHI

0 Calculati cat costa produsele cumparate de copii.

Ce rest primesc de la bancnota de 10 lei?

g Incercuiti bancnotele, astfel:
* Cu @ , pe cea necesara cumpararii unei paini;
* CU @, P€e Cea necesara cumpararii unei sticle de suc;
°cu , pe cea necesara achizitionarii unei cutii de cereale.

@ Calculati cat costa, in total, produsele indicate.




LUCRAM INDIVIDUAL

e Realizeaza corespondenta dintre obiectele ilustrate si pretul pe care estimezi ca il au acestea.

TR ] b
(e et

@ Formeaza, prin incercuire, multimea alimentelor recomandate pentru mentinerea sanatatii.

crec

ACTIVITATI INTEGRATE

AVAP e Confectionati monede si bancnote din diferite tari, folosind diverse materiale.
e Exersati dialoguri in cadrul unor jocuri de rol ce presupun gestionarea unui mic buget (vanzare —
cumpadrare de produse).
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