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UNITATEA 1
Spre ce taramuri ne aventuram?

Jim Nasturel si Lukas,
mecanicul de locomotiva

__ dupd Michael Ende

B1 Marcheazi cu »X" caseta corespunzatoare raspunsului corect:

® Tarain care locuia Lukas era: ‘ i ‘
C] neinchipuit de frumoasa; D neinchipuit de mica; C] neinchipuit de intinsa.

 0 “‘Lukas do‘rea‘ s3 ajungd in: ‘ | -
(] Pddurea Celor o Mie de Minunatii; [ Tinutul Celor o Mie de Vulcani;
() Cetatea Dragonilor.

e Din craterul vulcanului a ap&rut: .
(] un crocodil; (_Jun dragon; (] un urias.
e Dragonul Nepomuk le cere ajutorul fiindcs:

(] i s-a stins vulcanul; ()i s-a stricat locomotiva; (] i s-a infundat hornul.

B2 cColoreaz insusirile care-l infdtiseaza pe Lukas:

ochi albastri _
cacerulsenin___"

cap mare )

fata si mainile i erau pline de negreald >

B 3 Cum este descriss tara Lummerland? Scrie pe spatiul dat!




B4 Res drumul pe care-| face Lukas impreund cu Jim Nasturel pentru
a ajunge la Cetatea Dragonilor.

j | [ I f Cetatea

Lummerland J 'L Dragonilor

s Descoperd informatiile de detaliu din prima idee principald e textului lectiei, apoi reali-
zeaza povestirea fragmentului.
Ideea principald '

* Mecanicul Lukas si prietenii sdi, Jim Néasturel si locomotiva Emma, locuiau in Lummerland.

> Informatii de detaliu

> Povestirea

B 6 Citeste cu atentie textul:

4 ~Zana privi cdtre copil induiosatd, apoi, fdrad sd rosteascd un singur cuvant, se apropie de )
femeia bolnava, se apleacd asupra ei, o privi lung, sufld peste fata ei si gréi:

— Nu-mi std in putere sd o lecuiesc pe mama ta, sdrman copil. E scris ca tu sd o readuci la
viata, dacd esti destul de bdrbat sd faci calatoria pe care ti-o voi spune.

— Vorbeste, doamna, vorbeste! Nu-i lucru pe care sd nu-l incerc ca sa o scap pe mama.

— Trebuie, grdi Zana, sa te duci sa cauti iarba vietii, care creste in varful muntelui ce-l vezi
prin fereastra asta. Cand vei avea iarba, vei stoarce sucul ei pe buzele mamei tale care va
\_reveni laviata.” (Bdiatul cel bun — fragment, Contesa de Segur) )

* Stabileste ideea principald.

» Adaug informatiile de detaliu.




~* Realizeazd povestirea fragmentului.

B 7 Deseneazi simbolul potrivit pentru:

Bazin de

Gars Teatru 1
o g |n0t

B 8 Realizeazs toate variantele de despdrtire in silabe la capdt de rand pentru cuvintele date:

" Intortocheatd

tului din manual. Noteazd numdrul cuvintelor in cdsute:
(] cuvinte formate din 3 silabe ([ cuvinte formate din 4 silabe

B 10 scrie cuvinte cu inteles asemanator pentru:

infiordtoare = creste =

firav = amarat =

B 11 scrie cuvinte cu inteles opus pentru:
plinut # stins #
se intélnira # s-a Infundat #

R 12 Mima

Se scriu pe biletele numele unor personaje din cdrti, meserii sau animale. Se amestec
bine, iar primul jucator extrage un biletel. El va trebui s& mimeze cuvantul scris, astfel
incat ,spectatorii” sa ghiceascd. Cine ghiceste urmeazi sd mimeze.

N 13 COMPLETEAZA SI RETINE!

Scriitorul relateaza cdldtoria neobisnuitd a celor trei

prieteni: mecanicul , si locomotiva

[1 prih Lummerland. Ei vor sd ajungd in Cetatea
:> In Tinutul Celor o Mie de Vulcani il intalnesc pe dragonul

7

care plange fiindcd i s-a stins vulcanul. Lukas il ajutd si fi repara vulcanul, iar dragonul
i din suflet.

Nepomuk le aratd unde se afla Dragonilor.




George si cheia secreta a Universului

dupd Lucy si Stephen Hawking

B 1  Bifeazs cu ,x” rispunsul corect:

» Textul din manual are titlul: » Calculatorul lui Eric era:
(], George si naveta spatiala”; (] incet si demodat;
(], George si Universul”; - (] compact si stralucitor;

(]..George si cheia secretd a Universului”. (] cu urme de degete pe ecran.

~ » Cosmos era: ‘ ' » Cheia secretd a Universului era:
(Jvecinul lui George; (] o stea;

([ Jcalculatorul lui Eric; (] un cuvant magic;

[ Ifratele lui Annie. (] tasta ENTER.

2 Completeazd enunturile cu informatii din textul lectiei:

George s-a imprietenit cu noii sdi vecini, si . Baiatul nu

avea acasa , asa cd se multumea cu calculatoarele i
de la scoala.

Calculatorul lui Eric, provenit parca de pe o spatiald, !-a fascinat pe baiat.

George a fost derutat cand a auzit un fel de

Cu ajutorul chei , Cosmos 7l conduce pe George in

B 3 Transcrie din textul lectiei:
» enunturile in care apar infdtisarea fetei si a tatalui

* enuntul care aratd cum se formeaz3 stelele

4 Gdseste cuvinte cu acelasi inteles pentru:

fascinant = presdrate =
voce = infernal =
COSMos = buimacit =




5 Stabileste factorii care ingreuneaza intelegerea mesajelor in imaginile de mai jos.

N O N

Be Completeaza partile componente ale unui e-mail:
adresd, formuld de salut, mesaj, semndturd, subiect

Wt u Tl
cie  pescuana@yahoo.com; / o e

sublect [nvitatie expozitie €—

v Buna!

Sambadta, 5 mai, orele 17:00, la Centrul Cultural va
avea loc o expozitie de picturd cu lucrérile elevilor care au
participat la tabdra de vard. As vrea sd te invit s3 vezi
f lucrdrile mele si ale colegilor mei. ’

M-as bucura dacd ai veni. /
Anca

BECl 4 (0 &0 B ® -

L—1

—

B 7 Redacteazi un e-mail adresat unui prieten pe care nu l-ai mai vazut de mult i cu care
vrei sa te intalnesti.

L)

De la: SR = RS S e e T T i £y
Catre ) cc Beo
Subiect

418 £ B o= @ == | -

B 8 Scrie din textul lectiei:

* 3 substantive proprii:

* 3 substantive comune la numarul singular:

* 3 substantive comune la numarul plural:

* 3 substantive care sd se numere cu ,un/doud” (genul neutru):




o incercuieste varianta corecta:

. sd—i . : cosa—i . . oo
* A chemat instalatorul —— repare instalatia. * Trebuie — ajute si pe frati. * In drum
sai sai
e - o .osd—] .o osd—i sa-—i
spre scoald, i-a intalnit si pe ceilalti colegi ai — . * Le-am spus bunicilor —; —— caute
sdi sai  sai

haine groase.

10 Alcédtuieste enunturi, completand corespunzator:

* Pantofii sdi * A plecat sa-i

* Ca sa-i * Copiilor sai

B 11 incercuieste vocalele si subliniazi consoanele in enuntul:
> Biiatul era fascinat de ecranul plat al calculatorului.

B 12 Precizeazs numirul de sunete si litere din urm3toarele cuvinte:

litere - litere
<o i <]
-7 [ sunete - 7 [] sunete (] sunete

litere litere
rached] <[~ ivezdan] [ —
(] sunete (] sunete (] sunete

B 13 Sscrie cate trei cuvinte, dupéd schemele:

VCV / ’
CCcw / /
CVCV 7 7

R 14 Incercuieste doar cuvintele inrudite:

inspdimanta, inspumat, spaimd, spumd, inspdimantat, inspdimantator, spafiu.

i 15 Imagineaza-ti un scurt dialog despre calculatoare Intre tine si George.

0l 16 COMPLETEAZA SI RETINE!

Textul din manual ne aratd cum un bdietel, pe nume , descopera

lumea fascinanta a

o) Universul poate fi mai usor inteles cu ajutorul unui calculator, numit

U/ Apdsand doar o tastd, George este introdus intr-un spatiu care pare real, dar nu este
decat unul imaginar. Stele, roci si par toate foarte aproape, atata timp

cat calculatorul functioneazad. -




EVALUARE - UNITATEA 3

Citeste textul:

4 Urmatoarea carte de pe lista mea a fost ,Fram, ursul polar”. Personajul principal R

este un urs polar, foarte inteligent. Fram se nascuse la Polul Nord, ca toti ursii polari, dar
fusese prins de niste eschimosi si vandut unui circ. Asa a ajuns Fram sa facd fel de fel de
acrobatii la circ si sd@ incante publicul ani in sir. Doar cd, la un moment dat, a devenit
foarte trist si este trimis fnapoi Tn regatul vesnic inghetat de la Polul Nord. Aici insd, bietul
animal domesticit nu prea reuseste sa se adapteze la mediul aspru, plin de gheata.
Totusi, reuseste sa salveze doi vandtori pe care-i incalzeste cu
propria sa blana calduroasa.

— Tare mi-as dori si eu sd am un asemenea urs care sa
ma apere sau sd ma incante cu acrobatiile sale! i-am spus eu
prietenului meu, Sorin.

— Nu stiu ce sd md fac cu tine! Ai termlnat ,Robinson
Crusoe” si ai vrut papagall Nu ai gdsit papagal, dar te-ai ales
cu un cocos! Acum ai citit ,Fram, ursul polar” si vrei sa te faci
eschimos!

— Hei, ce ar fi sa ne jucdm de-a eschimosii? am intrebat eu, entuziasmat de idee.

(Planuri de vacantd, de Natasa Galche)

Raspunde la intrebdrile legate de textul citit:

n Ve
ok

e Cecirti acitit personajul acestui text?

e  De cefsi dorea baiatul un urs?

. De ceii propune pnetenulw sau ‘Sorin, jocul de i eschlmosu7 ‘

B 2  selecteazi din text trei cuvinte sau expresii care il descriu pe Fram.

B 3 Subliniazi verbele din al doilea alineat, apoi precizeaza persoana si numarul acestora.

B4 scie propozitii in care:

* verbul ,a vedea sa fle la persoana a |l a numarul smgular ‘
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—c | em—

. verbul ,,a leSI” 54 fie la persoana a lll-a, numarul pIuraI

- verbul ,,a lua” 53 f|e la persoana b numarul plural

I 5 Alcatu1este enunturl conform urmatoarelor cennte

« din patru cuvinte, in care s folosesti substantivul ,,acrobat” si un verb care exprima o stare

B 6  Uneste expresiile cu verbele care au acelasi inteles:

[,a veni pe Iume] [a da din coate] [a da cu picioruIJ [a-;»i face griji} [a se face foc si paré']

[ ase zbate] [a se na§te] [ a renun;a} (a se supdra J [ a se ingrijora ]

B 7 Redacteazi o compunere in care si relatezi cum te-ai jucat de-a eschimosii cu priete-
nul tdu / prietena ta. Dezvoltd rdspunsurile la urmatoarele intrebari:

{ e Cum v-ati organizat? e Ce oblecte ati folosit? |
| e Cum s-au derulat actiunile? e Cum s-a sfar§|t jocul? :
I e Ce amlntlrl/lnvatamlnte au ramas Tn urma intdmplarii? )

) Autoevalueszite!




