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@ ( EVALUARE INITIALA )

1. Afl4, prin operatia de adunare, cate flori are fiecare fetita:

% ® cofE x| eyeealn

ANE(?ZA * El\?A o o ILINCA ﬁ

A s : %
waw | k] e
+0-01 +0=0 A~ 0+0=00

FB B[BS .

2. Coloreaza numai casetele cu nume de animale‘Ws ice:

oaie lup N ‘ @c_}érus vaca

urs vulpe cerb capra
caprioara cal § w catel veverita
FB[ eccece ] B[ cecoe ] SE]
r
3. ‘ ' E y “n .
¢ Deseneaza in pom 6 mere rosii.

e Deseneaza sub pom 3 ciupercute.

e Deseneaza deasupra pomului 4 fluturasi.

e Coloreaza cu verde frunzele din stanga
pomului, iar pe cele din dreapta cu galben.

FB[ ]B[ ]SD

@
CF e ez e Db, ez e g

FB| «eee ]B[ ]SE]




9. Rezolva, folosind numaratoarea sau betisoarele.

(+3)
e ofe
5 O » O

© O

t® O

FB[L] B| e

6. Completeaza casetele cu semnul potrivit (>, <, =):

2[ I3[ |
A

Descriptori de performanta:

sl |7] 1o
6| 3] I3

S

Calificativ
Item

S

Scrie 2 operatii de
adunare si completeaza
o propozitie lacunara

Scrie o operatie de adu-
nare si completeaza o
propozitie lacunara

reaza toate cele 6
nimale domestice

Coloreaza 5 animale
domestice

Coloreaza 3 animale
domestice

Raspunde corect si
complet: deseneaza in
spatiul cerut si colorea-
za respectand cerinta

Raspunde partial
corect: deseneaza in
spatiul cerut si colorea-
za respectand cerinta 3
obiecte/ pozitii

Raspunde partial
corect: deseneaza in
spatiul cerut si colorea-
za respectand cerinta 2
obiecte/ pozitii

Continua corect sirul cu
cele 5 numere

Continua corect sirul cu
4 numere

Continua corect sirul cu
3 numere

Rezolva corect 6
operatii

Rezolva corect 4
operatii

Rezolva corect 3
operatii

Completeaza corect
toate cele 12 casute

Completeaza corect 8
casute

Completeaza corect 6
casute

>



€ | roziri ALE unur oBIECT:
VERTICALA, ORIZONTALA,
0BLICA
x)

Nivelul 1. Inteleg! §E |

A 4

pozitie verticala pozitie oblica &\Ipozitie orizontala

Nivelul 2. Exersez! @a
I

1. Continua modelul! Denumeste oral pozitia liniil

=

~Y ~Y ~Y

2. Deseneaza cate o para in

«,
“a,

oblic verticala orizontala
or@pza rama tabloului cu frunze in pozitie verticala:

ol




1. Indica pozitiile florilor din urmatoarele imagini, desenand in caseta sageata potrivita.

‘ﬂ
2. Incercuieste grupul de frunze care se afla in pozitie oblica:
% @

',

3. Deseneaza grupuri de cate trei copaci in pozitlf. ;
orizontala verticae ' oblica

<7

3
e Numara, apoi comié@abelul, dupa model, respectand cerinta.
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POZITII ALE UNUI OBIECT:
INTERIOR, EXTERIOR

Nivelul 1. inteleg! ?})

interior extgr r

Nivelul 2. Exersez! Q\>

1. Coloreaza cu verde merele din interiorul cosuluj si c& pe cele aflate in exteriorul

acestuia. v

2. Deseneaza in inte:f' &nghiului 3 ghiocei, iar in exteriorul acestuia 4 copaci.

Nl

%ercuiegte legumele care nu se afld in interiorul unui vas.

7 i‘?ﬂ\\/’ﬁ. AN

-
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4 Plantele. Numerele 0-10

PLANTELE. )
ROLUL STRUCTURILOR DE BAZA

N

Nivelul 1. inteleg!

AT *

Eu sunt tulpina.
Rolul meu este sa
transport hrana de
la radacina la restul
plantei si sa sustin
ramurile, frunzele,
florile si fructele,

Noi suntem
fructul si
semintele. Fructul
ne adaposteste,
iar noi, semintele,
dam nastere unei
plante noi.

Eu sunt frunza:
Rolul meu e sa
pregatesc hrana
pentru planta. Mi
se mai spun(yl
bucatarul
plantej

Eu sunt radacina.
Rolul meu este
sa fixez planta in
pamant si sa
absorb hrana.

Nivelul 2. Exersez! \ %

1. Traseaza cate o sdgeata de lafi @arte a plantei la rolul acesteia.
e transporta hrgna e radacina

e prepara @2 e seminte
o prot mintele o fruct
F%planta in pamant e tulpina

igura inmultirea plantelor e frunze
2. Uptes care planta din casete cu felul ei de radacina:
brad margareta morcov

14



1. Curiozitdti din lumea plantelor

Ca sa afli care sunt cele mai mari frunze caIcuIeaza suma numerelor 6 si 2.

Palmierul rafie

2. Scrie in casete partile plantei pe care le indica sagetile:

Feriga

3. Coloreaza caseta care mdri atea parte a plantei care prepara hrana.

A

Nivelul 4. Verif.'

gL

%

15



(COMPARARE, ORDONARE)

T P
N

@ [ NUMERELE 0-10

e Numara merele de pe fiecare sir!

5 este mai mi x ;
_» o
notam 5&
o
QOBOOOO® T
(o) >5

ig: <, >, =

e A compara doua numere inseamna a utiliza semnele d
¢ Ordonarea poate fi: crescatoare (de la mic la mare) s u%rescétoare (de lamare
la mic). é)
J
e 2 rerset >

1. Numara obiectele din desenul de mai j coloreaza cu galben caseta care co-
respunde celui mai mic numar de pIan%i albastru pe cea corespunzatoare celui

Tﬁf$g§%UAJ?OQ
cﬂtﬁﬁsﬁ

2. Incercuieste n

v

ele copilului care a desenat floarea cu cele mai multe petale:

ANCA

. Coloreaza cu verde numarul mai mic din fiecare pereche:

L DE D B
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Nivelul 3. Fixez!

1. Ordoneaza crescator, apoi descrescator numerele:

OB R R OB

2. Scrie vecinii numerelor:

®

3. incercuieste numarul corespunzitor, astfel incat relaiile ai jos sa fie adevarate:

—>

-«

v e v ...
«a % Q )

V- res v<% V- 499

Nivelul 4. Verific!

1. Adauga numere in cirese, astf%&*n elatia sa fie adevarata:
Q-

2. Coloreaza c&ﬂorile pe care sunt scrise numere mai mari decat 6 si cu galben
florile pe cvn scrise numere mai mici decat 4.

FODDODE

. Completeaza fiecare bradut cu un numar mai mic decat cel scris, dar mai mare decat 3:

AL ST ST

Aireusit?




D | o B

(COMPUNERE, DESCOMPUNERE)
Nivelul 1. inteleg! e Numaram, adaugand céte un element. x)

@9 @99 2229 2299 @awﬁv
CIITITDNCITITITIYIY) &x

Crrrrrrryrmcrrrrxrrrry

e Descompunem astfel: e Compunem @
D O
u
2 1 3 2 3 110
I J
Nivelul 2. Exersez! v
1. Completeaza petalele astfel incat sa fie dt€a cate iti indica fiecare numar. Scrie

cu verde in triunghi cate ai adaugat.

3. Taie sau completeaza pentru a avea 9 elemente in fiecare caseta:

{% /ivi%v;ézfj { B } { } {% dd }
NONAUAA
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