Stiintele
educatiel
Catalina Ulrich

INVATAREA
PRIN PROIECTE

Ghid pentru profesori

it «- i i
@lleg illm



Cuprins

CUVERETRGIRIE i s sivs innvovissaman sassvn o Soaisim as si s saananass sopmsnnososarsasesosyeess 9
(717171110 S RXPELTILS 1
Capitolul 1. Un liceu american in secolul XXTL.......oooomiiiiii. 13
Capitolul 2. Cand, unde si cum s-a dezvoltat metoda proiectelor? ............. 103
Capitolul 3. Lawrence Stenhouse si Reggio Emilia.........ccooovniiniiiiiiiin 121
Capitolul 4. Ce (mai) inseamnd invitarea prin proiecte ? .......oiiiianineriaenn 131
Capitolul 5. De ce si mergem in aceastd directie? ..........ccoeveiiiiiiieinnen 141
Capitolul 6. Cum pregitim, desfisurdm si evaluam invitarea

Prin Prof€CLE 7 ..oevvvruniierrinnninseiiiiie s 159
Capitolul 7. Cum realizim proiecte impreuns cu copiii mici

(in cresd si la gradinitd) ?.......coveeiiiiiiiiiiii 175
Capitolul 8. Cum realizim proiecte cu elevii din scoala primard? ............ 185
Capitolul 9. Cum realizim proiecte cu elevii de SImNAZIN? ....ovvennnsnnsrioss 197
Capitolul 10. Cum realizdm proiecte cu intreaga §COalA? .........oooiiiiiiiiins 207
Capitolul 11. Cum realizim invitarea prin proiecte

in invAEMANIUl SUPETIOT? L..vvivriieeiieieininrresieianaanenas 217
Capitolul 12. Ce am invitat pand acum? ..........oooimimiiii 233
Capitolul 13. Cum s depasim dificultatile? ........cooooviiiiiiimmiiin 241
Capitolul 14. Ce alegem pentru VIitor ?.......oooviiiiiiinnii, 245
in loc de incheiere. Superputeri §i SUPETEIOI.. . ..uurvvurrenrinirrninrnreineaiaa 251
BIBHOGTAfIE ......evvuviiieaeaaeiirinntiiie s s s s st 255




Cuvant-inainte

Acum cétiva ani am vrut si scriu o carte despre invitarea prin proiecte. Aveam
pregitit si un titlu : Metoda proiectelor, de la arhitectii renascentisti la generafia
Net. Mi-am dat seama insi ci nu voiam o carte de pus in bibliotecd, ci una despre
care s se discute in cancelarie, ca resursd de invitare i inspiratie la clasd. Mi-am
propus asadar ceva mult mai ambitios. Am scris despre invafarea problematizati
prin proiecte, cu gandul la profesorii actuali sau aspiranti, la copiii si adolescentii
care se bucuri si invete. Am scris fraimantatd de intrebiri : Cum mai invata copiii
din generatia Net si adultii emergenti ? Ce ii angajeaza la efort? Cum interpreteazd
experientele din scoald, facultate, din familie si din mediile virtuale ? Cum rezoneaz
profesorii si parintii la aceste schimbari ? Copiii si tinerii de azi au posibilitatea
sd-si construiasci propriile retele sociale si digitale ; ce inseamna aceste noi rute
pentru invitare si prietenie? Cat anume intelegem din manifestarea aspectelor
cognitive, emotionale si sociale in interactiunile obisnuite si cele mediate de spatiul
online? Cum armonizim compasiunea si solidaritatea cu o realitate marcatd de
individualism si competitie ?

Metoda proiectelor poate genera raspunsuri la toate aceste intrebari. Avand o
istorie consistentd, abordarea este prolificd acum in numeroase medii. Stimuleaza
invitarea autenticd in contexte reale, angajamentul personal, solidaritatea de grup
si implicarea in schimbdri sociale la nivelul comunititii. Poate contribui la intreru-
perea unui cerc vicios demonstrat de multi ani de teoriile transmiterii §i reproductiei
socioculturale : unele scoli functioneazd ca ,magini de sortat”, in care copii
apartinand diverselor grupuri sociale vor avea experienfe educationale de succes
previzibile si, implicit, reusite predictabile pe piata muncii si in viata sociala. fmi
declar astfel lipsa de neutralitate, prin promovarea tacitd a unor principii de echitate
sociald mediate de educatie.

Multe informatii in acest sens am intélnit in lucrari si studii de specialitate.
Rispunsuri nuantate, generate de practicd, am gdsit la un liceu din New York.
Urban Academy a devenit catalizatorul preocupirilor, experientelor si resurselor
pe care le acumulasem deja. in structura acestui volum plasez studiul de caz
referitor la Urban Academy intr-un fel de intersectie cu sens giratoriu din care
pornesc optiunile pentru cititor : repere istorice, conceptuale si metodologice cu
privire la aceastd abordare (John Dewey, W.H. Kilpatrick, Lilian Katz, Kieran
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Egan), modele influente (Lawrence Stenhouse si Reggio Emilia), teme transversale
(ce vizeaza dimensiunea epistemologicd, practic, axiologicd, civicd), aplicatii
pentru copii, adolescenti si tineri, exemple si instrumente (de proiectare, aplicare
si evaluare). In aceastd intersectie cu sens giratoriu poti alege ruta de clarificare a
unor valori mai putin promovate explicit sau implicit in relatiile si interactiunile
dintre actorii sociali din spatiul scolar (autonomie, initiativii, colaborare, incredere,
solidaritate, grija, cinste, integritate, responsabilitate imp#rtisit3, rispundere indivi-
duald), poti zdbovi asupra reajustirii rolurilor profesorilor (designer de curriculum,
coordonator, mentor, facilitator al invatarii, manager de proces etc.), poti reflecta
sau te poti analiza : si-{i testezi convingerile despre modul in care poate fi provocati
invitarea in clasd sau opinia despre evaluarea prin teste nationale ; si interpretezi
perspectiva copiilor si presiunea paringilor, incluziunea si olimpiadele scolare sau
alte probleme stringente, pe care vi invit si le judecati de pe o alti bazi.

Ca cititor, iti asumi autonomia in spatiul rizomic al c#rtii. Daci te initiezi in
domeniul complex al educatiei si formdrii (studenti, profesori debutanti, practicieni
din domeniul educaiei timpurii, lucratori in organizatii nonguvernamentale), poti
explora elemente de esafodaj conceptual (aspectele colaborative ale inviirii) si
argumente despre ubicuitatea invigirii. Ca profesor sau educator cu experienta,
glsesti exemple care pun sub semnul intrebirii elemente de retoricd impartasitd
despre curriculum, evaluare sau predare. Anticipez flexibilitate, dar si rigoare in
alegerea traseului: drumul spre destinatie depinde de ceea ce vrem, dar si de
nevoile §i resursele pe care le punem in joc. Unele instrumente sunt disponibile pe
site-ul iTeach.ro. Asa cum poti construi propriul profil (avatar) in retelele de
socializare online sau pentru jocurile in retea, ca cititor, decizi combinatia de
teorie - practicd — reflectie care {i se potriveste cel mai bine.
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